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1. Identificacién da programacién

Centro educativo

Codigo Centro Concello Ar,|o .
académico
15006778 | Rodolfo Ucha Pifieiro Ferrol 2017/2018
Ciclo formativo
Cddigo "
da familia Familia profesional . Il dc'> Ciclo formativo Grao Réxime
. ciclo formativo
profesional
IFC Informética e CSIFC03 Desenvolvemento de aplicacions web Ciclos Réxime de
comunicaciéns formativos de | proba libre
grao superior
Modulo profesional e unidades formativas de menor duracion (*)
Cédigo Sesions Horas Sesions
Nome Curso . ) .
MP/UF semanais anuais anuais
MP0487 | Contornos de desenvolvemento 2017/2018 0 107 0

(*) No caso de que o médulo profesional estea organizado en unidades formativas de menor duracion

Profesorado responsable

Profesorado asignado ao médulo | SANDRA ALLEGUE FREIRE

Outro profesorado

Estado: Pendente de supervision inspector
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2. Resultados de aprendizaxe e criterios de avaliacion
2.1. Primeira parte da proba
2.1.1. Resultados de aprendizaxe do curriculo que se tratan

Resultados de aprendizaxe do curriculo

RA1 - Recoiiece os elementos e as ferramentas que intervefien no desenvolvemento dun programa informatico, e analiza as suas caracteristicas e as
fases en que actlan ata chegar a stia posta en funcionamento.

RA2 - Avalia contornos integrados de desenvolvemento, e analiza as sUas caracteristicas para editar cédigo fonte e xerar executables.

RAZ3 - Verifica o funcionamento de programas, para o que desefia e realiza probas.

RA4 - Optimiza cédigo empregando as ferramentas dispofiibles no contorno de desenvolvemento.

RADS - Xera diagramas de clases e valora a stia importancia no desenvolvemento de aplicaciéns, empregando as ferramentas dispofiibles no contorno.

RAG - Xera diagramas de comportamento e valora a sta importancia no desenvolvemento de aplicaciéns, empregando as ferramentas dispofiibles no
contorno.

2.1.2. Criterios de avaliacidon que se aplicaran para a verificacion da consecucién dos resultados de aprendizaxe por
parte do alumnado

Criterios de avaliacion do curriculo

CA1.1 Recofieceuse a relacion dos programas cos compofientes do sistema informatico: memoria, procesador, periféricos, etc.

CA1.2 Identificaronse as fases de desenvolvemento dunha aplicacién informatica.

CA1.3 Diferenciaronse os conceptos de codigo fonte, obxecto e executable.

CA1.4 Recofiecéronse as caracteristicas da xeracién de codigo intermedio para a stia execucion en maquinas virtuais.

CA1.5 Clasificaronse as linguaxes de programacion.

CA1.6 Avaliouse a funcionalidade das ferramentas utilizadas en programacion.

CA2.1 Instalaronse contornos de desenvolvemento, propietarios e libres.

CAZ2.7 Identificaronse as caracteristicas comuns e especificas de diversos contornos de desenvolvemento.

CA3.1 Identificaronse os tipos de probas.

CA3.2 Definironse casos de proba.

CA3.8 Documentaronse as incidencias detectadas.

CA4.1 Identificaronse os patréns de refactorizacion mais usuais.

CAA5.1 Identificaronse os conceptos basicos da programacioén orientada a obxectos.

CA5.2 Recofiecéronse os métodos de analise e modelaxe mais empregados no ambito do desenvolvemento de aplicacions informaticas.

CAA5.3 Identificaronse as ferramentas para a elaboracién de diagramas de clases.

CA5 4 Interpretouse o significado de diagramas de clases.

CAA5.6 Trazaronse diagramas de clases a partir das especificacions destas.
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Criterios de avaliacion do curriculo

CAB5.7 Xerouse codigo a partir dun diagrama de clases.

CAG6.1 Identificaronse os tipos de diagramas de comportamento.

CAB6.2 Recorieceuse o significado dos diagramas de casos de uso.

CAG6.3 Interpretaronse diagramas de interaccion.

CAG6.4 Elaboraronse diagramas de interaccion sinxelos.

CAB.5 Interpretouse o significado de diagramas de actividades.

CAG6.6 Elaboraronse diagramas de actividades sinxelos.

CABG.7 Interpretaronse diagramas de estados.

CA6.8 Formularonse diagramas de estados sinxelos.

2.2. Segunda parte da proba
2.2.1. Resultados de aprendizaxe do curriculo que se tratan

Resultados de aprendizaxe do curriculo

RA1 - Recoiiece os elementos e as ferramentas que intervefien no desenvolvemento dun programa informatico, e analiza as suas caracteristicas e as
fases en que actuan ata chegar a sua posta en funcionamento.

RAZ2 - Avalia contornos integrados de desenvolvemento, e analiza as stUas caracteristicas para editar codigo fonte e xerar executables.

RA3 - Verifica o funcionamento de programas, para o que desefia e realiza probas.

RA4 - Optimiza cédigo empregando as ferramentas dispofiibles no contorno de desenvolvemento.

RAS5 - Xera diagramas de clases e valora a sua importancia no desenvolvemento de aplicaciéons, empregando as ferramentas dispofiibles no contorno.

RAG - Xera diagramas de comportamento e valora a sta importancia no desenvolvemento de aplicacions, empregando as ferramentas dispofiibles no
contorno.

2.2.2. Criterios de avaliacidon que se aplicaran para a verificacion da consecucién dos resultados de aprendizaxe por
parte do alumnado

Criterios de avaliacion do curriculo

CA1.3 Diferenciaronse os conceptos de cadigo fonte, obxecto e executable.

CA1.4 Recofiecéronse as caracteristicas da xeracién de cédigo intermedio para a stia execucion en maquinas virtuais.

CA1.6 Avaliouse a funcionalidade das ferramentas utilizadas en programacion.

CA2.1 Instalaronse contornos de desenvolvemento, propietarios e libres.

CAZ2.2 Engadironse e eliminaronse médulos no contorno de desenvolvemento.

CA2.3 Personalizouse e automatizouse o contorno de desenvolvemento.
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Criterios de avaliacion do curriculo

CA2.4 Configurouse o sistema de actualizaciéon do contorno de desenvolvemento.

CA2.5 Xeraronse executables a partir de cédigo fonte de diferentes linguaxes nun mesmo contorno de desenvolvemento.

CA2.6 Xeraronse executables a partir dun mesmo cédigo fonte con varios contornos de desenvolvemento.

CA2.7 Identificaronse as caracteristicas comuns e especificas de diversos contornos de desenvolvemento.

CA3.1 Identificaronse os tipos de probas.

CA3.2 Definironse casos de proba.

CA3.3 Identificaronse as ferramentas de depuracion e proba de aplicacidns ofrecidas polo contorno de desenvolvemento.

CA3.4 Utilizaronse ferramentas de depuracion para definir puntos de ruptura e seguimento.

CAZ3.5 Utilizaronse as ferramentas de depuracién para examinar e modificar o comportamento dun programa en tempo de execucion.

CA3.6 Efectuaronse probas unitarias de clases e funcions.

CA3.7 Executaronse probas automaticas.

CA3.8 Documentaronse as incidencias detectadas.

CA4.1 Identificaronse os patrons de refactorizacion mais usuais.

CA4.2 Elaboraronse as probas asociadas a refactorizacion.

CA4.3 Revisouse o codigo fonte usando un analizador de cédigo.

CA4 .4 Identificaronse as posibilidades de configuracion dun analizador de cédigo.

CA4.5 Aplicaronse patréns de refactorizacion coas ferramentas que proporciona o contorno de desenvolvemento.

CA4.6 Realizouse o control de versions integrado no contorno de desenvolvemento.

CA4.7 Utilizaronse ferramentas do contorno de desenvolvemento para documentar as clases.

CA5.3 Identificaronse as ferramentas para a elaboracion de diagramas de clases.

CA5.4 Interpretouse o significado de diagramas de clases.

CA5.5 Instalouse o médulo do contorno integrado de desenvolvemento que permite o uso de diagramas de clases.

CAb5.6 Trazaronse diagramas de clases a partir das especificacions destas.

CAb5.7 Xerouse codigo a partir dun diagrama de clases.

CA5.8 Xerouse un diagrama de clases mediante enxefaria inversa.

CAB6.2 Recorieceuse o significado dos diagramas de casos de uso.

CAB6.3 Interpretaronse diagramas de interaccion.
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Criterios de avaliacion do curriculo

CAG6.4 Elaboraronse diagramas de interaccion sinxelos.

CAGB.5 Interpretouse o significado de diagramas de actividades.

CAG6.6 Elaboraronse diagramas de actividades sinxelos.

CAG.7 Interpretaronse diagramas de estados.

CA6.8 Formularonse diagramas de estados sinxelos.

3. Minimos exixibles para alcanzar a avaliacién positiva e os criterios de cualificacién

Minimos exixibles

- Para acadar a avaliacion positiva na proba tetrica, considéranse como minimos exixibles os criterios de avaliacion CA1.5, CA4.1, CA5.4 e
CAB.2 indicados no punto 2.b.

- Para acadar a avaliacion positiva na proba practica, considéranse como minimos exixibles os criterios de avaliacion CA3.6, CA4.6, CA5.6
e CA5.7 indicados no punto 2.b.

Criterios de cualificacion:

- Cada proba puntuarase de 0 a 10, sen decimais.

- Para superar cada proba e preciso acadar 0 50% da nota maxima da mesma.

- E preciso superar a proba tedrica para poder realizar a proba practica.

- A cualificacion final correspondente da proba sera a media aritmética das cualificacions obtidas en cada unha das partes, expresada con
ndmeros enteiros, redondeada a unidade mais proxima.

- No caso de realizar preguntas de tipo test nas probas, penalizaranse as repostas incorrectas, anulando unha resposta correcta por cada x
numero de respostas incorrectas (este nimero X de respostas incorrectas indicaranse no enunciado da proba, xa que esta sera proporcional o
numero de preguntas test formuladas).

- Cada exercicio da proba practica, para poder ser valorado, ten que realizar as funcion solicitadas e sen erros.

- Para superar a proba practica ten que demostrar ter acadado os minimos esixidos en cada unha das unidades formativas que compofien o
maodulo.

- Cada exercicio da proba practica, para poder ser valorado, ten que realizar as funcion solicitadas e sen erros.

- Para superar a proba practica ten que demostrar ter acadado os minimos esixidos en cada unha das unidades formativas que compofien o
maodulo.

4. Caracteriticas da proba e instrumentos para o seu desenvolvemento

4.a) Primeira parte da proba

Caracteristicas da proba

- Consistira nunha proba tedrica sobre os contidos citados no apartado UD1 do punto 2.b.

- A proba sera de caracter presencial e sera realizada de forma individual.

- A proba consistira nunha serie de preguntas que poderan ser: tipo test ou cuestions a desenvolver por escrito

- No caso de preguntas de tipo test penalizaranse as repostas incorrectas, anulando unha resposta correcta por cada x nimero de
respostas incorrectas (este numero X de respostas incorrectas indicaranse no enunciado da proba, xa que esta sera proporcional o nimero de
preguntas test formuladas).
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- A proba tera unha duracién minima dunha hora e méaxima de tres horas.
- A proba valorase sobre 10. Para poder superar a proba e preciso acadar o 50% da nota.

Instrumentos necesarios para 0 seu desenvolvemento: papel e boligrafo azul ou negro.

4.b) Segunda parte da proba

Caracteristicas da proba

- A proba sera de caracter practico, presencial e sera realizada de forma individual.

- Consistira na resolucion de distintos supostos practicos nun contorno de desenvolvemento instalado nun PC ou nunha maquina virtual.

- A proba estara composta por varios exercicios practicos nos que se lle pedira ao aspirante que demostre os cofiecementos practicos aos
que se refire o apartado UD 2 do punto 2.b.

- Na proba pode ter que instalar aplicacions en diferentes sistemas operativos propietarios, libres, monoposto e en rede e utilizar maquinas
virtuais con emuladores do tipo VirtualBox.

- A proba tera unha duracién minima de duas horas e maxima de catro horas.

- Poderanselle pedir a entrega de capturas de pantalla dos procesos levados a cabo para realizar as tarefas solicitadas na proba.
Instrumentos necesario para o seu desenvolvemento:

- Papel.

- Boligrafo azul ou negro.

- Equipo informatico con sistema operativo Windows ou Linux.

- Emulador de maquinas virtuais.

- Magquinas virtuais de sistemas operativos propietarios e libres.

- Imaxes I1SO dos sistemas operativos propietarios ou libres.

- Outro software preciso para a realizacion dos exercicios da proba.




